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Warzone 2100 est une auvre de science-
Tous les noms de personnes et organisations
sont purement fictifs. Toute mnlnude avec des
persannes ou des organisations ayant existé
ou existant ne peut étre que fortuite
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075
: La Mongolie attaque la China.
2019

099
0

: Début de I'hiver nucléaire. Des milliards d

+ Lalliance de I'OTAN s'&croule en raison des nationalismes résurgents et des troubles militaires en Europe.

Les guerres civiles qui éclatent en Europe de |'Est et en Asie conduisent aux premiers atientats terroristes impliquant
des engins nucléairas,

Les racherches sur les Liaisons Synaptiques débutent.

La Corge s'allie avec la Mongolie.

La liaison synaptique est mise au point et hrevetde. Premiéres recherches sur les Cyborgs.

Le NASDA {acronyme de North American Strategic Defence Agency) est fondé dans le but de pratéger IAmérique
du Nord contre toute attaque nuciéaire.

Le NASDA lance e programme de réseau arbital de défense

+ Le réseau satellite du NASDA est opérationnel.
+ Lars de tests de routine, le systéme du NASDA échappe & tout contrdle et lance des attagues nucléaires contre

toutes les grandes villes du monde. Les pays visés effectuent des frappes nucléaires de rétorsion. Le NASDA ne
parvient pas & arréter las missiles nucléaires.

mmes sont victimes. de fa peste ou de fa famine. C'est la fin d'une
civilisation. En raison des nombreuses ondes électromagnétiques, Ie systéme du NASDA ne répon plus. Un groupe
de survivanis découvre une base militaire déserte. lls s'y établissant et fandent (e Projet.

Le Prajet s étend hors de la premiére base militaire.

Le Projet entame des recherches intensives des technologies datant d'avant le Désastre,

“Le Projet se danne pour unigue but de retrouver les technologies sophistiquées d'avant
le Désastre afin de rebatir ls Monde.
Charte du Prajet
“Des cendras du Désastre s'élévera un Monde Meilleur, nous en faisons le sermant solennal”
John Hammond -~ Directeur Exécutif du Projet
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Branchez votre F les i ions de son manuel d'utilisation. Insérez le disque de
‘Warzone 2100 puis refermez !n couvercle du compartiment 4 disque. i vous désirez utiliser une MEMORY CARD
(Carte Mémoire), veuillez |'insérer dans Ia fenta pour MEMORY
CARD (Carte Mémoire) N°1. Assurez-vous de disposer de
suffisamment de blocs de mémoire libres sur votre MEMORY
CARD (Carte Mémoire) avant de commancer a jouer.

Allumez votre PlayStation® en appuyant sur le bouton POWER R
(d"alimentation). Nous vous recommandons de ne pas insérer Options
ou débrancher de périphérigues ou de MEMORY CARD [i8 Entrainement

(Carte Mémoire) unefois votre console PlayStation® allumée. Yox g,

Juste apres la siquence d'introduction, le menu principal s'affiche & 'écran

wwaw.oldiesrising. com

Début du jeu - Vous aurez alors le choix entre les options suivantes :
Nouvelle campagne Prenez la téte de I'un des groupes expéditionnaires du Projet qui ont été.envoyés
dans le secteur Ouest afin de retrauver des technologies perdues.
Charger Campagne. Charger une partie préalablement sauvegardée depuis votre MEMORY CARD
(Carte Mémoire).

Difficulté - Choisissez entre trois niveaux de difficulté : facile, moyen et difficile.
Optians Ouvre la menu d'options.
Voir Intro Relance la séquence d'introduction

Entrainement - Afin d
nouvelle ca

ariser avec Warzone 2100, jouez cette mission d'‘entrainement avant de lancer yne
agne. A la téte de troupes du Projet, éradiquez les pillards du secteur Duest.




MMANDES DU JEU

CONDUITE

Gauche Tourner & gauche
Droite Tourner & droite
Haut Accélérar

Bas Freiner. .

www.oldiesrising.com

COMMANDES DE LA MANETTE ANALOGIOUE (DUAL SHOCK)

JOYSTICK BAUCHE JOYSTICK DROIT {
Gauche Tourner & gauche Gauche Rotation caméra gauche

Droite  Tourner & droite Droite Rotation caméra droite

Haut Accélérer Haut Elever cameéra

Bas Freiner Bas Abaisser caméra

Maintenez enfoncée la touche R3 Zoom avant ou arriere ]
tout en déplagant le joystick vers i
le haut/ le bas. 1
Touche START (de mise en marche) Menu d'options.

Touche SELECT {de sélection) Voir alternativement les unités amies ou les unités neutres

B i e sl
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COMMANDES DES TOUCHES

Touche ®  Attaquer/ Activer/ Sélectionner

Touche W Sélectionner des unités

Tauche @ Quyrir/ Fermer |a console de commandes

Touche & Activer/ Désactiver la Vue de

Touche Rl Prendre le contréle de |'unité suivante
Touche B2 Prendre le contrdle de I'unité suivante du

groupe sélectionngé

Touche L1 Faire défiler les groupes de combat
Touche L2 Faire défiler les groupes de combat

Touche L2 + Touche ®  Assigner Groupe 3%
Touche L2 + Touche @ Assigner Groupe B
Touche L2 + Touche @  Assignar Groupe @
Touche L2 + Touche A& Assigner Groupe &

Touche L1+ Touche ®  Sélectionner Groupe 3%
Touche L1 + Touche @  Sélectionner Groupe M
Touche L1 + Touche @  Sélectionner Groupe @
Touche L1 + Touche A Sélectionner Groupe A

Touche L1 + Touche directionnelle Gauche
Touche L1 + Touche directionnelle Droite
Touche L1 + Touche directionnelle Haut
Touche L1 + Touche directionnelle Bas
Touche L2 + Tauche directionnelle Haut
Touche L2 + Touche directionnelle Bas

Bataille

Rotation Caméra Gauche
Rotation Caméra Droite
Elever Caméra

Abaisser Caméra

Zoom Avant

Zoom Arrigre




VUE DE BATRILLE

Elle est congue pour vous permettre de pl r et d'exécuter vos desseins tactiques. Elle se révéle efficace
notamment pour assigner des objectifs & I'artillerie et aux raids aériens {reportez-vous aux technologies perdues).

Battle view activated

Touche A Activer/ Désactiver la Vue de Bataille




COMMANDES LORSOUE LA WUE DE BATAILLE EST ACTIVEE

g
Q
2 Touches directionnelles Déplace le curseur
E Touche R1 enfoncée + touches directionnelles Faire défiler I'écran
:§ Touche % Sélectionner unité, cible ou destination
7 Touche W Sélectionner unité et unités adjacentes
L Touche % enfoncee + touches directionnelles Dessiner un rectangle de sélection
T = g ;
3 Touche R2 enfoncée Faire défiler I'écran rapidement
g Joy! BAUCHE JOYSTICK DROIT
3 Gauche Curseur vers la gauche Gauche Rotation Caméra Gauche
Droit Curseur vers la droite Droit Rotation Caméra Droite
Haut Curseur vers le haut Haut Elever Caméra
Bas Curseur vers le bas Bas Abaisser Caméra

Maintenir enfoncée la touche R3 tout en déplagant le joystick vers le haut/ e bas Zoom avant ou arriére

Touche % Cantrer I'écran sur la position indiquée
Touche ® Ordonner aux unités sélectionnées de se rendre vers le point indiqué
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MENU D'OPTIONS

Appuyez sur la touche START (de mise en marche) pour afficher ce menu et sélactionner les options suivantes :

VOLUME SOHS
Augmenter ou diminuer le volume des

effets sonores.
Volume sons

VOLUME MUSIOUE {oi Volume musique
Augmenter ou diminuer le volume
musical Vibrations écran Oui

VITESSE DU POINTEUR Suerlltes

Augmenter ou diminuer la vitesse de
déplacement du curseur. : Centrer écran
Reprendre

Vibrations

VIBRATIONS ECRAN 0UI/HON

Activer/ Désactiver les vibration
d'écran consécutives aux explosions.

BAATIONS OUI/ NON
Activer/ Désactiver Ia fonction de Vibration de la Manette
Analogique (DUAL SHOCK)

CENTRER ECRAN

Ajuster la position de |'écran sur votre téléviseur.
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CHARGEMENT ET SAUVEGARDE DE PARTIES
SAUVEGARDE DE PARTIES

A de disposer de sufi de blocs de mémoire sur votre MEMORY CARD (Carte Mémire) avant de
commencera jouer Veuillez nater que si vous ne possédaz pos de MEMORY CARD (Carte Mamoire), vaus ne pourrez
pas sauvegarder da partie. Warzone 2100 ne reconnai que |a fente pour MEMORY CARD (Carte Mémaire) N°1.

SAUVEGARDER PRRTIE

Il vous sera proposa de sauveqarder votre partie & fa fin de chague mission. Nous vaus recommandons de saisir
cette opportunité en sélectionnant Sauver partie. Si votre MEMORY CARD (Carte Mémoire) contient au moins 3
blocs de mémoire ou plus, vous pourrez créer un nouveau fichier de sauvegarde. Dans le cas contraire et si votre
MEMORY CARD (Carte Mémoire) contient déja une sauvegarda de Warzone 2100, il vous sera proposé d'écraser
une sauvegarde existante.

Des données ne peuvent étre chargées qu'avant le début du je
charger une partie sauvegardée plutdt gue de continuer, vous pouvez revenir ai menu principal en salectionnant
‘Quitter’ dans le menu d'options. A partir de I3, sélectionnez simplement 'Début du jeu’ puis ‘Charger Campagne

i vous avez entamé une partie mais préférez

Audémarrage:  Sélectionnez ‘Début du jeu’ puis ‘Charger campagne’.

En cours de partie: Quittez |a partie en cours en sélectionnant ‘Quitter’ dans le menu d'options, puis ‘Début du
jeu’ etenfin ‘Charger Campagne

Si vous possédez plus d'une sauvegarde de Warzone 2100 sur votre MEMORY CARD (Carte Mémoire), vous aurez

la possibilité de choisir laguelle charger

AVERTISSEMENT |

Si votre MEMORY CARD (Carte Mémuoire) est pleine, un message d'avertissement s'affichera ('Pas assez de blocs
libres I'); si aucune MEMORY CARD (Carte Mémoire) n'est insérée, vous verrez le message suivant 'Pas de MEMORY
CARD (Carte Mémoire} insérée’. Ne retirez jamais votre MEMORY CARD (Carte Mémoire) pendant que vous chargez ou
sauvegardez une partie,
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SYSTEME DE VISUALISATION ELECTRONIQUE [SDE)

Le Systéme de Visualisation Electronique | SDE) affiche
en transparence des menus et des icénes sur votre vue
du terrain en 30.En utilisant cet appareillage
sophistiqué, vous pourrez construire des structures,
produire des unités, lancer des recherches,

concevoir de nouveaux modéles d'unités et

gérer tous les autres facteurs du jeu.

CONSOLE DE COMMANDES

C'estici que vous entrez dans les menus de construction,

recherche, fabrication, design, intelligence, etc. Console de
comman

MENU VERTICAL
Sélectionnez ici I'unité & fabriguer,
la structure & construire ou le sujet d'une recherche

MENU HORIZONTAL

Rangée inférieure : Centre I'écran sur I'unité ou la structure sélectionnée. Permet en outre de repost
point de livraison d'une usine.

Rangée supérieure :Assigne 4 I structure ou & I'unité correspondante dans la rangée du bas un sujet de
recherche, une structure & construire ou une unité & fabriquer.

BARRE DE PUISSANCE

Puissance disponible - Ia quantité d'énergie dont vous disposez est proportionnelie 2 la longueur de la barre
L'énergie est consomméa lors de la fabrication d'unités, de la construction de structures ou de 'étude des sujets
de recherche.

nner le

Derricks et Centrales électriques
Les Derricks permettent d'extraire du pétrole des gisements pétroliféres. Les centrales électriques transforment




le pétrole extrait par les derricks (jusqu'a quatre par centrale) en énergie. Sivous bitissez un Derrick et que son

ECRAN-RADAR

Tertitoires inexplorés

Orientation de,
Ia caméra

www.oldiesnsing.com

ECHOS RADAR

balancier n'est pas en il faudra p

Echo radar

Tervitoire affiché dans
ia vue en 30

nauvelle Centrale électrique.

g— Territoires explorés

— Faisceau de balayage
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Base ennemie détectée
Les échos radar signalent les artefacts, gisements pétroliféres et bases ennemies, détectés par vos unités.

CONSOLE DE COMMANDES

Manufacture

i
Research
0%
Commander— (3 @ —sua
Qge..
|

Intelligence

Unit Orders

Transport =~

SIS
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FABRICATION

Chagque usine produit des unités de combat. Une usine peut au choix produire les unités une par une-ou en
chaine. Vous pouvez positionner le point de livraison d'une usine afin que les unités produites se rendent &
I'endroit de votre choix.

Touche % sur I'icdne Fabrication
Touche % surla carré au-dessus de |'usine.
Touche % sur l'unité & fabriquer

Touche % pour augmenter le nombre d'unités a produire.
Touche M pour diminuer le nombre d'unités & produire.
Touche % pour fermer les menus,
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Touche % pour sélectionner une usine dans la rangée
inférieure dumenu horizontal.

Touche % pour indiguer la nouvelle position du point de.

livraison de ['usine.

T e 8
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CONSTRUCTION

Les Camions servent & construire et réparer les structures.

www.oldiesnising .o

Touche % sur licdne Construction puis sur la structure & batir

Touche % sur la position désirée de la
structure & construire




Vous pouvez construire un Derrick en conduisant un
Ci gisement pétralifére puis en appuyant
surla le curseur se enmarteau.

www.oldiesrnising.com

Sélectionnez un nouveau Camion et conduisez-le jusqu'au
chantier d'une structure en cours de constructian.
Lorsque le Camion approche du chantier et que l'icdne se
transforme en maneau, appuyez sur la tauche 6 et le Camion
apporte san concours a la construction.

REPARATION DE STRUCTURES ENDOMMAGEES

un Camion et L le jusqu'a une structure endommagée. Lorsque le Camion approche du
chantier et que I'icéne se transforme en clef anglaise, appuyez sur la touche B et le Camion entame ses réparations.
Les Camians réparent ? les structures qui se trouvent dans leur proximité.

D ] O A AAAY

WIos FUTS LIS S




RECHERCHE

Les artefacts sont éludiés dans des structures spécialisées : des centres de recherches. Lorsque leur
examen est achevé, vous bénéficiez de nouvelles i de véhicules,
nouvelles ou améliorations des techi igs déja de ). La des artefacts est le

facter stratégique essential du jeu. N'oubliez pas d'étudier un artefact'aussitdt que vous I'avez récupéré |
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Touche % sur l'icéne Recherche

Touche % sur le sujet & étudier

] el O




DESIGN 1

dé de nouveaux VOUS POUVEZ CoNcevoir de nouveaux

Lorsque l2 aboutita la
véhicules dans ['écran de “Design’.

www.ooldiesnising.com

Touche % sur I'icdne Design

AN

Touche % sur "Nouveau Design”

e RS ek
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Touche % surle chassis de votre choix

Touche 3 sur le mode de propulsion de votre choix
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Touche % sur fa tourelle de votre choix

Touche ® pour fermer |'écran de Design

D FUISIASDIP[ O"AAAN AN



INTELLIGENCE
Le menu horizontal de 'intelligence vous offre la possibilité de revair vos briefings de mission et d'afficher une
description des découvertes récentes.

waww.oldiesrising. com

Touche % sur Vicane Intelligence

A

Fame-t owes o Prepyine e gel
Best Tarpet: Bakers. wheeied i hver e
Bady Pomis: Vety low
- e
2% OIS

Touche % sur une recherche effectuée ou sur un

b4 briefing de mission

Lo s e R
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Vous pouvez créer des Commandants aussitdt que vous avez trouvé puis étudié le sujet de recherche
approprié. Lorsque e laser d'un commandant désigne une cible, les unités sous ses ordres bénéficient d'une
probabilité accrue de toucher leur cible.

ASSIGNER DES UNITES A DES COMMANDANTS

Les unités sont assignées aux Commandants via la Vue de betaille. Sélectionnez les unités & lui assigner puis
leur nouveau Commandant.

ASSIGNER UNE USINE A UN COMMANDANT

Sélectionnez le Commandant, puis le Menu d'Ordres. Selectionnez la numéro de ['usine & assigner au

Commandant. Toutes les unités produites par cette usine sont assignées & ce Ce




TRANSPORT

Le transport est mis @ votre disposition lors des missions de Raid.

SSTISINZ . COom

R

WA

Sélectionnez le transport comme destination des unités de votre choix, ou utilisez le menu d'ordres pour
demander & vas unités d'embarquer sur le transport.

Selectionnez le bouton ‘Lancer Transport’ pour que le transport rejoigne le terrain sur lequel se daroule la raid




MENU D'ORDRES
Il vous offre un contréle affiné sur vos unités en vous de définir leur au combat.
En outre, il vous permet d'ardonner & une unité de revenir & sa base ou de rejoindre son transport

www.oldiesnsmg.com

Attack Ranges:
Opfimum Short Lgng
(e !
Retreatat Heavy Dimage Medwum Damage
Do or Die! — [ Fed B
Returp F;re
Fire at will— [ (B [ — Hold Fire
[B=E] — Fire Suppont
Gu.lard
B [ — o
Ralum.tn HQ

Return for Repair — B —Go to Transport

7 ~
Retum for Recycling Confirm Recycle
e
'
Assign Factory Production
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PORTEES D'ATTAQUE

Courte portee Sarapproche de l'unité attaquée
Longue portée Reste & distance de |'unité attaquée
Portée oplimale Se positionne pour obtenir la meilleure précision de tir (option par défaut)

CONDITION DE RETRAITE

Retraite si dégats moyens  Retourne au Centre de Réparation ou & la ZA

Retraite si dégats lourds  Retourne au Centra de Réparation ou & la ZA

Marche ou créve | Combat jusqu’a son anéantissemant (option par défaut)

CONDITION D'ENGAGEMENT

Feu a volonté Tire sur toute cible qui passe & portée (option par defaut)
Répondre au tir Tire seulement aprés avoir subi une attaque
Cesser le feu Ne tire pas

CONDITIONS DE DEPLACEMENT

Protéger position Se deplace jusqu'a une certaine position et protége les environs
Poursuite Poursuit Fennemi

Patrouille Patrouille entre deux positions

ORDRES GENERAUX

Retour au 06 Revient au OG ou 4 la Zone d'Atterrissage

Retour pour réparations  Se rend au Centre de réparation le plus proche
Rejoindre transport Revient & la ZA et embarque sur le transport
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RECYCLAGE

Retour pour recyclage

NIVEAUX D'EXPER

EXP

Novice

Bleu
Entrainé
Regular
Experienced
Professional
Vétéran
Elite

Expert
Héros

Plus les unités progressent, plus le nombre de tués requis pour passer au niveau suivant augmente. Une bonne
campagne passe par la praservation de vos meilleures troupes.

RECYCLAGI

Sélectionnez Recycler dans le menu d'ordres pour procéder su recyelage de I'unité sélectionnée

Se rend a I'usine ou au centre de réparation la ou le plus proche pour recyclage.
La prochaine unité produite bénéficie du niveau d'expérience de csl\gqm estracyclée.

ENCE DES UNITES
Las unités qui survivent a lsurs premiers combats acquirent de |'expérience, gagnant en précision de tir et en
capacité de survie, Le tableau ci-dessous résume les différents niveaux qu'une unité peut atteindre.

@t s W -

9

Rookie
Green

Trained
Regular

Experienced — g

Professional —

Veteran
Elite
Special
Hero

=

ROUPES EXPERIMENTEES

Le recyclage permet & des troupes expérimentées de profiter des progrés technologigues et de disposer d'un
meilleur matériel. Pour &tre recyclée, une unité se rend & l'usine ou au centre de réparation la-ou le plus
proche. La prochaine unité produite bénéficie de son niveau d'expérisnce
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ONSIDERATIONS STRATEGIQUES

Dans Warzone 2100, la base que vous construisez dans le secteur occidental est utilisee pour toutes les
missions dont ce secteur est e thédtre ou le point da départ. Les missions peuvent &tre du type Base Alpha ou
id (Transport). Cependant, vous revenez toujours & votre base au déhut de la mission Suivante,

MISSIONS BASE ALPHA

s missions se déroulent sur la carte ol se trouve votre base. Parfois, de nouvelles partians de la carte vous
sont révélées, il arrive égalemant que des traupes ennemies débarquent & proximité de votre base pour
‘attaquer. La survie de la base Alpha est cruciale, nous vous recommandons donc de |'équiper de nombreux
systémes de défense. Il est egal d" les au fur et & mesure gue
vous explaitez de nouvelles sources d'énergie. Deux usines et deux centres de recharches représentent un
minimum. Les missions de type Base Alpha se déroulent sur des cartes assesvastes, mais vous y bénéficiez
de la relative sécurité procurée par la proximité de votre base.




RAIDS (TRANSPORT)

Les missians de type Raid sont géné limitées en temps. Vous disp d'une certaine durée pour parvenir
& vos objectifs et rentrer A la base. Au début d'une telle mission, le transport arrive pour emmener vos Iroupes.
jusqu’ & la zone datterrissage de la carte ol 'action va se dérouler.

Capacité de transport

Bouton de
décollage

Menu de transport.
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Détiarquer,
une bt

Embarquer dans un transport
LLe menu de transport ; Sélectionnez le transport pour ouvrir ce menu qui affiche la liste des
g

unités embarquées.
Embarquer dans un transport:  Pour embarquer une unité, sélectionnez le transpart comme destination de
celle-ci ou utilisez le menu d'ordres pour lui notifier de rejoindre le transport
Débarguer une unit Cliquez sur une unité dans le menu de transport pour la débarquer.
Capacité d"un transport : Elle correspond au nombre maximal de véhicules qui peuvent embarquer
le nombre déja embarqué et la capacité sont affichés. .
. o
Bouton de décollage : Cliquez sur le houton ‘Lancer Transport’ pour que le transport rejoigne "E.
m

terrain sur lequel se déroule le Hidi




E RENFORTS

w Lors de fa plupart des missions de type A

vous disposerez de renforts.

wawwLoldiesrisin,

Demande de renforts : Cliquez sur I'icéne du transport. A gauche, le menu de transport s affiche et a droite celui
des renforts.

Embarquement des renforts : Cliquez dans le menu de droite sur les unités que wous désirez recevoir en
enfort. Elles embarquent automatiguement sur le transport.

Décollage du transport.: Cliquez sur le bouton 'Lancer Transpart’ afin que celui-ci rejoigne le site du raid.

Durée avant I'arrivée des renforts :Elle correspond au temps de vol du transport jusqu'a 1 zone d atterrissage
sur le site du raid. La durée est fonction de la distance avec la base et.des conditions climatiquas.

ZA compromise : On ditd'une Zone d'Atterrissage qu’elle est compramise lorsqu'ung unité ennemie se trouve
i proximité. Un transport ne peut se poser sur une ZA compromise. [l retourne @ la base et attend vos ordres.
Vous pouvez alors demander de nouveaux renforts & tout moment.




MISSIONS DE TYPE RAID ET CONSOLE DE COMMANDES

Méme au cours d'un raid, vous gardez le contrdle des structures de votre base.

Tautes les unités dant vous ordonnez la fabrication, pourrant venir renforcer vos troupes ou &tre conservées
envue des prochaines missians.

RECHERCHE
Les Artefacts et autres sujets de recherche peuvent étre étudiés et leurs progrés technologiques utilisés
durant les raids.
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DESIGN
De nouveaux modéles peuvent &tre conguis et fabriqués. Si vous en avez le temps, vous pourrez méme |
acheminer ceux-ci comme renfors jusqu'au site du raid.

BUILDING

Aucune construction n'est possible sur le terrain de votre base principale. Sur le site du raid, les Camions
peuvent seulement bétir des structures défensives. Pensez a envoyer un ou plusieurs Camions avec le premier
transport afin de construire des défenses autour de la ZA et éviter ainsi qu'elle soit compromise.

i
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' LR RECHERGHE DES TECHNDLOGIES DISPARUES

ant que Commandant du groupa Alpha, votre abjectif principal est de récupeérer des technologies d'avant
ésastre. L'analyse des i de la péariode. i au Désastre mantre que les technologies
rites cidessous existaient ; il se pourrait cependant qu'elles s'avérent difficiles & localiser at @ récupérer.
cas de réussite, ces quelques paragraphes devraient vaus permettre de les utiliser au miotx.

DULES D'AMELIDRATION DES STRUCTURES
s madules renforcent la-salidité des structures auxquelles ils sont ajoutés. lls augmentent égalément le
rdement de 2 structure (accélération de la production d énergie, des processus de fabrication at de recherohe)

it apposer un magule'4 Une stracture, séfectionnez le premier dans le menu de construction puis fa
ture.de votre choix comme.emplacement Le Camion se Lharqc aussitot d'adjoindre le module & la
ructure préex . Il est égall possible de sélacti un Camion puis une structure, si
us avez découvert e module adéguat, le Camion |'adjoint automatiquement.

Tadule pour usine : Les usines peuvent se voir adjoindre jusqu'a deux modules.Le premier permét la
fabrication de véhicules de taille moyenne, le second de véhicules de grande taifle.

IAISON SYNAPTIOUE

“fte technologie conduit @ la production et & Féquipement de Cybargs. Les services de renseignemants
sent qu'elle se touve dans le secteur occidental, le vitre | Aprés avoir récupéré et &tudié cette

:chnolagie, le Projet orientera sa recherche vers'la mise au point et 'équipement des Cyborgs. Il s'agit d'un

cteur décisif pour la victoire finale
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RMES BALISTIOUES (TIR INDIRECT)

Il s"agit d'armes, dont le tir @st connu sous le nom de tir indirect; en effet, leurs projectiles suivent des trajectoires
courbes et hautes, tirant sans problémes au-dessus des unités ou structures alliées. Ces armes doivent
capendant &lre guidées par un systéme de détection. Lorsque vous les placez sous le cantrble d'un vahicule
&quipé d'untel systeme (capteur, radar), elles peuvent méme faire feu sur des objectifs qui leur restentinvisibles.
Placer des armes balistiques sous le controle de véhicules ou structures de détection.

Sélectionnez d'abord les véhicules équipés de telles armes puis cliquez sur un véhicule ou une structure de
détection {équipé d'un capteur ou d'un radar). Une icdne de radar s'affiche brigvement puis un symbole de
rattachement radar indique les véhicules dont le tir est contralé par un systeme de détection.

Tourelle radar : Tous les véhiculas de tir balistique font feu sur les cibles indiquées par le véhicule équipé de
cette tourelle auquel ils sont rattachés. lls ne cessent leur tir qu'apres la destruction de I'objectif, du véhicule
&quipé de la tourelle radar ou |a réception d'un nouvel ordre.

Tour de détection : La tour détecte toute intrusion ennemie dans Son rayon de vision et ordonne
‘automatiquemant un tir indirect aux véhicules équipés d'armes balistigues qu'elle contréle.

Capteur CA (contre-attaque) : Ce systame détecte lestirs balistiques ennemis et en recherche l2 source. |l dirige.
alors le tir de tous les véhicules équipés d'armes balistigues qui lui sont rattachés vers I'artillerie ennemie

Détacher une unité balistique d'un systéme de détection : Sélectionnez |'unité puis, tout en maintenant la touche
Curl enfoncée, donnez-lui un ordre de fir ou de mouvement.

ADAV

L'étude de ce sujet donne accés & la technologie d'Avion 4 Décollage et Atterrissage Vertical (ADAV).
Toute trace en a été perdue mais il semble que le groupe Béta ait recueilli quelques indices dans le Secteur]
Oriental. Vous pouvez concevoir les ADAV comme tout autre véhicule, néanmoins les restrictions en terme de;
poids sont draconiennes.




E PLATES-FORMES DE REARMEMENT ADAV
2 Entre deux missions d'assaut, les ADAV ont besoin d'&tre réarmés et révisés. C'est le travail des plates-formes
2 de réarmement ADAV. Une telle structure peut servir de site d’hébergement & un nombre illimité d'ADAV,
.“’ an revanche, elle n'en traite qu'un seul 4 la fois. Les ADAV doivent impérativement &tra totalement réarmés et
i évisés avant de repartir au combat. Nous vous recommandons donc la construction d'une plate-forme pour
is appareils afin de maintenir une force opérationnelle en permanence.

DAV D'ASSAUT

tant danné leurs caracténistiques, les ADAV sont appelés & remplir une large gamme de missions,
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Missions d'assaut en solo:  Les ADAV ont besoin d'une cible pour attaguer. lls ne pénétrent pas en territoire
ennemi sans que vous ayez préalablement sélectionné un objectif valide.
C'est pourquoi il estimpératif qu'une de vos unités puisse sélectionnar leur cible
ou que celle-ci soit & portée de vue des ADAV eux-mémes.

Tourelle d'assaut ADAV:  Les ADAV peuvent étre placés sous le contrale d'un véhicule équipé d'une telle
tourelle spécialisée, qui leur indique leur cible.

Tour radar ADAV : Cette tour recherche inlassablement des ennemis. En cas de détection,
elle donne aussitot I'alerte aux ADAV placés sous son controle, afin qu'ils

détruisent l'intrus

Tour de détection : Les ADAV sont envoyés & I'attague contre les ennemis en approche,

Capteurs CA ADAV : Similaire aux captaurs CA, si ce n'ast qu'elle dirige les ADAY, st non votre propre
artillerie, sur ['artillerie ennemie
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Détacher un ADAV d'un systéme de détection : Sélectionnez 'ADAV puis, tout en maintenant la touche Cirl
enfoncée, donnez-lui un ordre de tir ou de mouvement.

UTILISATION DE LA SOURIS

Si vous connectez une souris & votre PlayStation @, vous pouvez jouer & Warzane 2100 en mode Souris.
D'une maniére générale, les controles sont identigues, le changement le plus important réside dans l'affichage
permanent du SDE ainsi que dans I'apparition de cing nouvelles icones.

MODE SOURIS

Il st activé automatiguement si vous avez connecté une sours & votre PlayStation ®.

CAMERA DE POURSUITE

Cliquez sur cette iciine pour activer le mode poursuite de la caméra. Elle suit alors 1'unité ou le groupe d'unité
sélectionné. Cliquez de nouveau sur cette icone pour quitter le mode Poursuite.

IGANES DE BROUPE

Vous pouvez sélectionner des unités et les assigner & I'une de ces icdnes en cliquant dessus avec le bouton
droit de la souris.
%00 A

Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur une de ces icones pour sélectionner les unités. qui

lui sont assignées.




LES DIFFERENTS CURSEURS
Le curseur change en fonction des unités sélectionnées et de la nature de sa cible. Ce tableau montre les
différents curseurs et dacrit leurs implications.
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Curseur Type de tourelle | Fonction si activé
- 5
S Lien Tout Affecte I'unité & un Commandant
| &S |Construction | Camion Aide a la canstruction ou érige un derrick
Embarquement | Tout Vv | Embarque I'unité sélectionnée sur le transport
-“E\ Réparation Camion Répare les structures endommagées.
'a_ﬁgll Protection Combat Protége la structure ou |'unité cible.
- .
C‘_ E Déplacement | Tout Déplace I'unité jusqu'a 'unité sélectionnée
| ﬁ} Assaut Combat Désigne la cible d'une attaque
fb Récupération | Tout Ramasse les objets sur le terrain, dont les artefacts
. b
| = 4‘: Retour réparation| Tout Indique le centre de réparation b
I 4
* Démolition Camion La structure désignée est démolie 5
{
' Visée Capteur Assigne des unités de tir indirect & un capteur.
L

e ae
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CONSEILS
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-
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En utilisant plus d'un Camion, vous réduisez notablement le temps de construction d'une structure.
Essayez trois Camions pour une meilleure parformance.

N'oubliez pas de batir una Centrale électrique — il en faut une pour quatre Derricks. En ajoutant un
module & une Centrale électrique, vous doublez i son

Explorez |a carte afin de découvrir tous les gisements pétraliféres.

L'ajout d'UN module & une usine de niveau 1 'améliore en niveau 2, elle peut alors construire des
véhicules & chassis mayen.

L'ajout d'UN module & une usine de niveau 2 I'améliore en nivesu 3, elle peut alors construire des
véhicules a chassis lourd.

L'ajout d'un module & un centre de recherches augmente la vitesse & laquelle les sujets sont étudiés

Efforcez-vous d'assigner des unités de réparations a tous vos groupes de Combat pour des
interventions rapides.

Défendez votre base en utilisant une large palette de structures défensives : mitrailleuses contre les
Cyborgs, canans contre les chars. Construisez des murs pour entraver la progression de I'ennemi

Assignez les unités armées de mortiers a des systémes de détection afin de tirer pleinement
avantage des tirs indirects (par exemple, tirs au-dessus des falaises ou des murs)

Donnez des noms faciles @ mémorisera toutes les unités que vous concevez (design) afin d'utiliser
“Bu mieux le menu de fabrication.

Protégez tous les derricks avec au moins ung structuré défensive. Un bunker exerce toujours une.
défense acharnée et peu coliteuse.
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GARANTIE LIMITEE

idos Interactive se réserve le droit d'améliorer & tout moment le produit décrit dans ce manuel, et ce sans
préavis. Eidos Interactive n'offre aucune garantie expresse ou implicite de ce praduit manufacturé, que ce soit
sur sa qualité, sa commercialisation ou sa forme. Si un probléme devait survenir sur le produit lui-méme (etnon
sur le logiciel qui est fourni « tel quel ») pendant les 90 jours de garantie limitée, veuillez le retourner dans son
état initial & votra revendeur.
Une preuve d'achat vous sera réclamée pour que la garantie de 90 jours puisse &tre valable.
CETTE GARANTIE LIMITEE N'AFFECTE EN RIEN VOS DROITS STATUTAIRES.

CONCOURS, ASTUCES et SOLUTIONS
SUPPDRT TECHNIQUE

lous avez besoin d'une assistance technique sur un jeu Eidos 7
Vous &tes bloqué, vous cherchez une astuce pour un jeu Eidos 7
Consultez nos fiches techniques, les r _ B

solutions, ainsi que toutes les astuces de

/08 jeux préférés grice a nos services Concours, Astuces et Solutions

I'assistance automatisée : Support Technique
Notez que s vous ne trouvez pas de 08 36 68 19 22*
solution & votre probléme technique, vous 3615 EIDOS*
serez mis en contact avec un de nos i www.eidos.com
echniciens, _—

NOS TECHNICIENS NE POURRONT PAS REPONDRE AUX QUESTIONS RELATIVES AUX SOLUTIONS OU
ASTUCES CONCERNANT NOS JEUX.

2,21 FF/min, disponible 24h/24
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Customer Service Numbers

cAustralia = 1902 262 662
Caly charged at $1.50 per minuta
Piease call these Customer Servica Numbers only for PlayStation

* Osterreich — 0450180000500
‘Dor Arul unter ciwsor Nurnmar kostat max. 41 Groschen/Sex.
BQ«aﬂonFmgmrundumduF'lm&mn tioren Sia bitta den Kundenservice.
* B i BhE T
Viouillez appeisr Natrs Servics chentess s sBulement pour LI assistanc techigue concomant la PlayStation.

sDanmark ____________ +4533266820
Aben Man-Tors 16.00-19.00
D bedes ringe til dette kundessrvicenummes for support t din PlayStation.

sSuomi__ 0600 411 911
4,70 firimin + ppm avoinva ark 17-21"
Sotta naihin meroihin vain PlayStalion-lafteistoukea varten
*ffance — — ———— ORI BIgBAG.—
| Veuio: applor notre sarvice cliontéle 8 cos numéros seviement pour une sssistance techniua concsmant i Pl Station
*Deutschland_________ 01805 / 766 977 -
s Bei adlen Fragon rund um g PiaySiation hontakliersn S bifte den Kundenservice.
“ Greece - (00 301) 67?7701
g i nhéguv Medaviy pévo yia Texvin P ¥
LR T R —— 1 | 4054022 —
Please call these Customer Service Numbors only for PlayStation Hasdware Support,
Rl — L T e —
Chiamare | numert del assistonza Glientl 5010 per problemi beonicl riguardantl Mhardwar ol PlaySiaon,
* Nederland 0485 574 817 =
| Wil verzoshen u deze Kiantensenvicenummers ks to belken ndien u advs wil wagen over PlayStation apparatuur
| *New Zealand __ (09) 415 2447
Please cai thase Cusiomer Sarvice Numbers anly for PlayStation Haro
L sNope— — ——= L e T
« Portugal  _ _01)3187460

¥ favor, contacte o8 sequinies NMeros do nossa Senico de Atendimenta ao

‘88 tiver alguma diivida ou problema com qualauer|

oo 08 hardware Play Static
* Espana 902 102 102
For favos, lama a los siguienies mmeros de nuestio Serico de Atencion al Gliente sifienss problemas con cualquier producto
do hardware relacionada con la PlaySiation.
* Sverige 08-587 610 00
Vilnligen ring foljande kundtiansinurmmer onbart om probiem UppwAr pd Play Stalons HrogramVara
* Schweiz/Suisse 0900 55 20 55 Ein Anruf kostet Fr. 1. -/min

Kinder und Jugendlicha sollten vor derm Annulon dor Hotlin die Eiterm oder Ershungsberechligen um Enaubiis fragen

" UK_ 08705 98 B8 77 = TR

these Customer Servics Numbers only for 74
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